There is no dark side of the mood really.
Matter of fact it's all dark...



Czy jestes, czy nie jestes fanem Pink Floyd, na pewno znasz jeden z najwiekszych albumdéw
muzyki rokowej wszechczasdw — Dark Side of the Moon. To on stat sie inspiracjg do stworzenia
tej gry, ktdra rozegrasz, by zgtebic biologiczne uwarunkowania zachowan przestepczych.

Cztowiek posiada dwie strony swojej natury — ciemng i jasng — biologiczna i spoteczna.
Biologia cztowieka przejawia sie w instynkcie przetrwania, ktdry stawia jednostke przed
wszystkimi innymi w dazeniu do celu, jakim jest szeroko rozumiany ewolucyjny sukces.

Instynkt ten réwnowazony jest przez uwarunkowania spoteczne, ktdre w dazeniu jednostki
do osobistych celéw, nie pozwalajg na ignorowanie potrzeb innych jednostek.

Aby zrozumie¢ role biologicznych czynnikdéw prowadzacych do przestepczosci, musisz pokonac
droge od ciemnej do jasnej strony ludzkiej natury. | wrdci¢ do punktu wyijscia.

Twoim przewodnikiem bedzie ksiezyc. Jego kolejne kwadry wyznaczg twoje cele. Rozpoczniesz
swojg droge w czasie nowiu, by wraz z pierwsza kwadrg zapewnic sobie przetrwanie, w czasie
petni poczud sie bezpieczny, w trzeciej kwadrze cieszy¢ sie dobrobytem, i w koricu w porze
ponownego nowiu odczud radosc absolutnego spetnienia.

Przez kilka ksiezycowych miesiecy towarzyszy¢ bedzie ci ptyta Dark Side of the Moon, ktérej
utwory stanowi¢ beda zadania, z jakimi przyjdzie Ci sie zmierzy¢ w réznych fazach ksiezyca.
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Od nowiu do nowiu

Im wiecej poprawnie wykonasz utwordw - zadan, tym wieksza masz szanse na pokonanie drogi
od nowiu do nowiu, a tym samym na zapewnienie sobie petni satysfakcji. Kazdy poprawnie
wykonany utwdr pozwoli pokona¢ okreslong czes¢ drogi liczong w dniach.

Im dtuzsza przebedziesz droge, tym mozesz liczy¢ na lepszg ocene z ¢wiczer (droga od nowiu
do pemi) oraz gwarantowang ocene z catosci przedmiotu (droga od petni do nowiu). Pozostata,
nieprzebytg podczas gry droge do nowiu bedziesz musiat przeby¢ piszac egzamin koricowy.

Miesigc ksiezycowy
Miesigc ksiezycowy liczy 29 dni i podzielony jest na 4 kwadry po 7,25 dnia.

Dotarcie do kazdej kolejnej kwadry zwigzane bedzie z otrzymaniem specjalnych uprawnien
(m.in. zwigzanych z mozliwoscig podchodzenia do okreslonych zadan, w tym nieznanych w tej
chwili zadan specjalnych, ktdre nie zostaty ujete w liscie utwordw na albumie).

Pierwsze dwie kwadry (od nowiu do petni) stanowig o twojej ocenie z ¢wiczen, gdzie wraz
z dopetnianiem ksiezyc podnosi coraz bardziej Twojg ocene zgodnie z ponizszg tabela.

% widocznosci ksiezyca liczba dni ocena z ¢wiczen
50 (1 kwadra) - 60 7,25 - 8,80 dostateczna
61-70 8,85 -10,25 dostateczna plus
71-80 10,30 — 11,70 dobra
81-90 1,75 — 13,15 dobra plus
91-100 (peinia) 13,20 — 14,50 bardzo dobra

Kolejne dwie kwadry (od petni do nowiu) stanowig o twojej gwarantowanej ocenie z egzaminu,
gdzie wraz z ubywaniem ksiezyc coraz bardziej umniejsza liczbe pytan, na ktére bedziesz musiat
odpowiedzie¢ podczas egzaminu (50 pytar testowych) zgodnie z ponizszg tabela.

Aby zagwarantowac sobie niektdére bonusy (¥, **, **¥) nalezy speti¢ dodatkowe kryteria.

% widocznosci ksiezyca liczba dni liczba zaliczonych pytann | gwarantowana ocena
100 (petnia) - 91 14,50 — 15,95 0 -
90 - 81 16,00 — 17,40 5 -
80-71 17,45 — 18,85 10 -
70 - 61 18,90 - 20,30 15 -
60 - 51 20,35 - 21,75 20 -
50 (3 kwadra) - 41 21,80 - 23,20 25 % dostateczna *
40 - 31 23,25 — 24,65 30 * dostateczna plus *
30 - 21 24,70 — 26,10 35 *%* dobra **
20-1 26,15 - 27,55 40 ** dobra plus **
10 — 0 (Néw) 27,60 — 29,00 45 *** bardzo dobra ***

* - nalezy wykonac¢ poprawnie (min. w 50%) zadanie ,,Us and Them”” lub ,,Any Colour You Like”
** - nalezy wykonac¢ poprawnie (min. w 50%) zadanie ,,Money” lub ,,Brain Damage”
**% - nalezy wykonad poprawnie (min. w 50%) poprawnie zadanie ,,Eclipse”

Ksiezyc, ktéry pokona cata droge od nowiu do nowiu i ponownie bedzie dobiera¢, zacznie oswietlac
swoim blaskiem inne ksiezyce (podstawa fizyczna tego zjawiska zostanie ujawniona w swoim czasie).
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Utwory
Zadania i ich terminy zostaty ujete na diagramie na poprzedniej stronie. Diagram podzielony jest
na dni oraz kolejne miesigce ksiezycowe. Bez trudu odnajdziesz wtasciwg dzienng pozycje
na diagramie biorgc pod uwage terminy, w ktérych odbywaja sie zajecia.
Speak to me
Twoim zadaniem jest zabiera¢ cenny gtos w dyskusjach podczas ¢wiczen.
Maksymalna droga do przebycia dzieki jednemu gtosowi to 0,1 dnia. Podczas jednych zajec
mozesz maksymalnie przeby¢ 0,5 dnia. Jest to zadanie obowigzkowe, dostepne od nowiu.
Breathe

Twoim zadaniem jest wygtosi¢ prezentacje na wylosowany temat podczas ¢wiczen. Prezentacja
musi by¢ wygtoszona na 1 oddechu, a jej czas nie moze przekroczy¢ 11:30 min - bez trudu
odkryjesz skad taki, a nie inne czas.

Maksymalna droga do przebycia dzieki temu zadaniu to 5 dni. Jest to zadanie obowigzkowe,
dostepne od nowiu.
On the run

Twoim zadaniem jest odpowiedzie¢ poprawnie na kilka pytan w quizie on-line. O jego doktadnym
czasie bedziesz informowany na biezgco.

Maksymalna droga do przebycia dzieki jednemu biegowi to 0,5 dnia. Jest to zadanie dowolne,
dostepne od nowiu.
Time

Twoim zadaniem jest wykonac infografike (dtuzsza droga) lub napisac esej (krétsza droga)
nt. zmiany w czasie pogladdw na temat natury przestepczosci. Jesli poradzisz sobie z tym
zadaniem, kolejnym bedzie wykonac¢ na podobnych zasadach prace na temat zmiennosci
podatnosci na zachowania przestepcze wraz z wiekiem, wraz ze wskazaniem jej przyczyn.

Maksymalna droga do przebycia dzieki kazdemu z zadan to 1 dzien. Jest to zadanie dowolne,
dostepne od nowiu.
Breathe (Reprise)

Twoim zadaniem jest przekonac kolezanki i kolegéw (oraz niestety réwniez prowadzacego
¢wiczenia) do wylosowanej tezy w 3 minuty podczas ¢wiczen.

Maksymalna droga do przebycia dzieki temu zadaniu to 5 dni. Jest to zadanie obowigzkowe,
dostepne od nowiu.
The Great Gig in the Sky

Twoim zadaniem jest by¢ aktywnym podczas wyktaddw. O formie preferowanej aktywnosci
bedziesz dowiadywac sie na biezgco.

Maksymalna droga do przebycia podczas jednego wyktadu to 0,3 dnia. Jest to zadanie dowolne,
dostepne od nowiu.
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Money

Twoim zadaniem jest przedstawi¢ w dowolnej formie (preferowana forma graficzna)
biologiczno-socjologiczne podtoze pozadania bedgcego podtozem przestepczosci.

Maksymalna droga do przebycia dzieki temu zadaniu to 2 dni. Jest to zadanie dowolne,
dostepne od pierwszej kwadry.

Us and Them

Twoim zadaniem jest wykonac infografike (dtuzsza droga) lub napisac esej (krétsza droga)
nt. réznic pomiedzy mezczyznami a kobietami, ktére warunkujg odmienng podatnos¢
na zachowania przestepcze.

Maksymalna droga do przebycia dzieki temu zadaniu to 2 dni. Jest to zadanie dowolne, dostepne
od pei.

Any Colour You Like

Twoim zadaniem jest wykonac jedno, dwa lub wszystkie trzy zadania (do wyboru)
w maksymalnie 4-osobowym zespole (rola kazdego z cztonkéw zespotu musi by¢
wyraznie widoczna w wykonaniu zadania).

Pierwsze zadanie to stworzenie dowolnej gry (do rozegrania podczas zaje¢, jednoczesnie
dla wielu os6b) dotyczacej tematyki przedmiotu.
Drugie zadanie to przygotowanie debaty na temat ustalony z prowadzgcym, w ktdrej beda
mogty wzig¢ udziat pozostate osoby uczestniczace w zajeciach.
Trzecie zadanie to przygotowanie rozprawy nad fikcyjnym lub prawdziwym przestepca,
w ktdrej gtéwna role odgrywac bedzie aspekt biologiczny.

Maksymalna droga do przebycia dzieki dowolnemu pierwszemu wykonanemu zadaniu to 1 dzien
(dla kazdej osoby), 1,5 dnia dzieki dowolnemu drugiemu zadaniu oraz 2 dni dzieki pozostatemu -
trzeciemu zadaniu. Jest to zadanie dowolne, dostepne od nowiu.

Brain Damage

Twoim zadaniem jest wykonac infografike (dtuzsza droga) lub napisa¢ esej (krétsza droga)
nt. réznic pomiedzy psychopatami a osobami niezaburzonymi, ktére warunkujg odmienng
podatnosc¢ na zachowania przestepcze w przypadku tych pierwszych.

Maksymalna droga do przebycia dzieki temu zadaniu to 2 dni. Jest to zadanie dowolne, dostepne
od pei.
Eclipse

Twoim zadaniem jest wykonac infografike (dtuzsza droga) lub napisac esej (krétsza droga)
nt. réznych czynnikéw (przede wszystkim biologicznych, w tym zwigzanych z warunkowaniem),
ktdre moga wptywad na wzrost podatnosci na zachowania przestepcze jednostki.

Maksymalna droga do przebycia dzieki temu zadaniu to 3 dni. Jest to zadanie dowolne,
dostepne od trzeciej kwadry.

Utwory dodatkowe - zadania specjalne
Zadnia nie zostaty ujete w kalendarzu ksiezycowym i nie wiadomo kiedy bedg mozliwe do wykonania.
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